Nauka zdalna 27.04. — klasa 3b.

1.

E. polonistyczna.

Temat: Zabawy z wyrazami i zdaniami.

Utdz wyrazy w kolejnosci alfabetycznej i zapisz w zeszycie:

mak, $lad, ges, kret, zajac, kijanka, zaba, skowronek, jastrzab, mysz,

Zad. 1

Akrostych.
Spodjrzcie na przyktad i postarajcie sie wykona¢ zadanie. Od kazdej litery zaczyna sie
zdanie (moze by¢ oznajmujace, pytajace, rozkazujgce), dobrze jakby byto zwigzane z
wiosna.
- Kto lubi zwierzeta?

Olek ma chomika.

Tam sg mate myszki!

Do samodzielnego wykonania w zeszycie: ZDJECIE

>zwo g

Cwiczenia polonistyczne cze$é 4 s.3 (nie uktadamy rymowanki do zeszytu)
Do przeczytania — podrecznik polonistyczny s.74 i 75- prosze przygotowacd piekne
czytanie, gdyz podczas najblizszego faczenia przez Internet bedziemy gtosno czytaé.

E. matematyczna.

Temat: Rozwigzywanie zadan tekstowych — obwody figur geometrycznych.
Na poczatek powtdrka.
https://www.eduelo.pl/prezentacja/832/

Zapisz w zeszycie i przypomnij sobie:
Obw. kwadratu (symbol)=4 x a
Obw. Trojkata=a + b +c

Obw. Prostokagta=2xa+2xb

a=23cm
b =9cm
Sz. Obwadd prostokata.

Rozw.
Odp.


https://www.eduelo.pl/prezentacja/832/

Zad.2

a=12cm

Sz. Obwéd kwadratu.
Zad.3

a=35cm

b =54cm

c=29cm

Sz. Obwéd tréjkata.

e Cwiczenia matematyczne s.53

3. E. przyrodnicza.

Powtdrz wiadomosci o tgce z ostatniej lekc;ji.
Wykonaj w ¢wiczeniach matematycznych s.52

JEZYK ANGIELSKI

Topic: Shuchamy i czytamy historyjke.

1. Postuchaj i przeczytaj dwukrotnie historyjke- podrecznik str. 54-55.
https:/ /www.youtube.com /watch?v=i2gH17dD1jA

Sprobuj odnalez¢ w tekscie nazwy sklepow i wskaz je na obrazku.

2. Wykonaj zadania:
Cwiczenia str. 52 zad.1- wykonujac to zadanie nalezy sprawdzi¢ w
jakiej kolejnosci pojawiaja sie sklepy w historyjce (niektorych sklepow
jest wiecej niz jeden).
Cwiczenia str. 52 zad.2-wykonujac to zadanie prosze znalez¢ wlasciwe
zdanie w historyjce i uzupetnic¢ dialog w zad.2.

Prosze zrobic zdjecie zadan w cwiczeniach na str. 52 i przeslac na
angielskiwb@interia.pl do czwartku 30.04.2020.

Temat: Sprawdz sie informatyku!

Kazdy zawdéd wymaga doskonalenia swoich umiejetnosci, dla informatyka i nie
tylko, jest to przede wszystkim logiczne myslenie. Rozwigz krzyzéwke, wypisz
Hasto i popros rodzica o przestanie przez dziennik elektroniczny lub na adres:


https://www.youtube.com/watch?v=i2gH17dD1jA
mailto:angielskiwb@interia.pl

aniadyrcz@interia.pl
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Rozwigz krzyzéwke i odczytaj hasto:

1. Zrobisz nim zdjecia

2. w zeszycie

3. w pracowni informatycznej

4. pomieszczenie, zazwyczaj z tytu sklepu gdzie znajdujg sie produkty, ktdre jeszcze nie
zostaty wystawione na pétki.

5. popularna gra na kartce KOtKO | .......

6. hasto z rozwigzania rebusu

O™ e

7. ucieka przed kotem
8. potocznie jak nazwiesz kota ktéry mruczy
9. kraj, w ktorym sie kto$ urodzit lub z ktérym jest zwigzany.

Dla chetnych https://studio.code.org/s/course2
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