Nauka zdalna — 18.05. — klasa 3b.

1. E. polonistyczna. /2 godz./

Temat. Rozwazania na temat piekna na podstawie ,Bajki” H. Sienkiewicza.
Autorem ,Bajki” jest jeden z najpopularniejszych polskich pisarzy - Henryk
Sienkiewicz. Urodzit sie w 1846r. zmart w 1916r. Napisat m. in. powies¢ dla
mtodziezy ,W pustyni i w puszczy”, powiesci historyczne: ,Potop”, ,Pan
Wotodyjowski”, ,Ogniem i mieczem” i wiele innych.
Za swojg twodrczos¢ otrzymat w 1906 roku Nagrode Nobla w dziedzinie
literatury.

e Przeczytaj 2x tekst ,,Basni”, zwracaj uwage na interpunkcje.

e W zeszycie odpowiedz catym zdaniem na pytania /nie przepisuj pytan/.

1. Gdzie zebraty sie wrézki?

2.Po co wrozki zebraty sie wokot ksiezniczki?

3. lle wrézek zebrato sie wokot ksiezniczki?

4. Jaki dar otrzymata ksiezniczka od czwartej wrozki?

5. Co podarowata ksiezniczce pierwsza wréozka?

6.Jaki dar otrzymata od krélowej wrézek?

7. Ktoéry z tych daréw Twoim zdaniem jest najwazniejszy w zyciu i dlaczego?

ZDJECIE

o Cwiczenia polonistyczne 5.30i 31./¢w. 1,2,3,4/

2. E. matematyczna.

Temat. Obliczanie odlegtosci — kilometr.
e Do zeszytu — przypomnienie.

1 km=1000 m

I1m=100cm

1m=10dm

I1m=100cm

1dm=10cm

1cm=10 mm

e Cwiczenia matematyczne s.65, ¢w. 2 — dwie pierwsze kropki.
e Cwiczenia, Licze” s.66




JEZYK ANGIELSKI
Topic: Powtorzenie wiadomosci z rozdzialu 5- czesé II.
LEKCJA ON-LINE MEET

1. Prezentacja oraz omowienie projektu ‘My dream town’.
2. Przypomnij sobie nazwy sklepow:
https:/ /www.youtube.com /watch?v=w1LxjzDDyOg&list=PLDee6s2yAuvv09vSs
t9uh9kX S5SfilV6Xk&index=5
3. Wykonaj zadania powtorzeniowe:
Cwiczenia str. 57 zad. 1,2

Dla chetnych:

przecwicz rozdzial 5 na swoim koncie na
www.macmillaneducationeverywhere.com

oraz na

https://quizlet.com/pl/415254330/unit-5-shops-flash-cards/

https:/ /quizlet.com/pl/415478694 /unit-5-places-in-a-town-flash-cards/

Temat. Maszyna liczaca

Witam, zaprogramuj samodzielnie maszyne¢

1. Mianuj¢ Ci¢ na mojego pomocnika
2. Przeczytaj doktadnie instrukcje — maszyny zmieniajacej liczby
3. Moj Programisto ZASTANOW SIE I POMYSL

. nastepnie uzupeinij w okienkach wilasciwe znaki
matematyczne i liczby
. Sprawdz doktadnos¢ wpisow 1 obliczen

4. Wypelnij teraz tabele znajdujaca si¢ ponizej wg przyjetego przez
Ciebie programu (ten sam kolor — takie same dzialania maszyny)

UWAGA:
Pomoc: podpowiedz to z6ity pas maszyny!
jesli sg trudnosci z drukowaniem, mozna zapisa¢ dziatania w zeszycie
np. do matematyki i przesta¢ zdjecie na znany juz adres
aniadyrcz@interia.pl lub dziennik elektroniczny.

Powodzenia zyczg i czekam na rozwigzania! [



https://www.youtube.com/watch?v=w1LxjzDDyOg&list=PLDee6s2yAuvv09vSst9uh9kX_5filV6Xk&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=w1LxjzDDyOg&list=PLDee6s2yAuvv09vSst9uh9kX_5filV6Xk&index=5
http://www.macmillaneducationeverywhere.com/
https://quizlet.com/pl/415254330/unit-5-shops-flash-cards/
https://quizlet.com/pl/415478694/unit-5-places-in-a-town-flash-cards/
mailto:aniadyrcz@interia.pl

.Oto maszyna ,zmieniajaca” liczby. Odkryj zasady, zgodnie z ktérymi
zmieniajg sie liczby po przejsciu przez rure danego koloru. Zapisz odpo-
wiednie liczby i znaki.
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Uzupetnij tabele. Skorzystaj z zasad dziatania maszyny powyzej.

2

4

719

7

12

15/19

5

74

9132

10

12

16118




